Первый текстовый ролевой квест в Липецком филиале РАНХиГС
9 декабря в Липецком филиале РАНХиГС прошёл первый текстовый ролевой квест.
Игрокам предлагалось отыграть роль предложенного персонажа и путем обсуждения определить его продвижение по сюжету. Интерес данного мероприятия заключается в нелинейности истории, а также в том, что участникам предлагалось не только снарядить своего персонажа предметами, необходимыми в сюжете, но и привести его к одному из нескольких финалов.
Ведущий мероприятия Алексей Ханыкин (студент учебной группы Ю-18-2) по результатам текстового квеста:

«Было интересно провести такое мероприятие, где участники, за счёт воображения сами выстраивают одну из многих сюжетов персонажа в стиле старой настольной игры D&D («Dungeons & Dragons»).
Был придуман герой – Дерек, которого наши участники и провели через различные испытания, снарядили шапкой-ушанкой и привели к неожиданной концовке. Буду честен: некоторые решения участников квеста удивили даже меня».
